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SZINHAZISMERET

A szinhazismeret tantargy f6 célja, hogy a tanuldk tudatos szinjatékosokka, felkésziilt nézdékké illetve
»szinhazcsinalokka” valjanak. Egyrészt reflektalni tudjanak dnmaguk és a csoportjuk szinhazi tevékenységére,
masrészt a latott el6adasokban felismerjék azokat a szinhazi 6sszetevéket, amelyek a szinhazi éimény forrasai.
Ehhez a célhoz az alapfokon els6sorban a gyakorlat fel6l kozelithetlink. Ezeken az évfolyamokon a szinhazi
kifejezés sajatossagait, formanyelvének Gsszetevdit els6sorban dramajatékos eszkdzokkel kozelithetjik meg.
Azok a szinhdzi m(fajok dallnak a kdzéppontban, amelyek a tanuldk korosztdlya altal Iétrehozott szinhazi
el6adasokban leggyakrabban elSfordulnak. igy a tanuldk 6nmaguk, illetve kortarsaik szinhazi tevékenységébél
kiindulva vonhatnak le kovetkeztetéseket a szinhaz természetérdl, illetve a szinpadi kifejezés legfGbb
alkotodrészeirdl. Azokrdl a formakrdl, mifajokrél, mdédszerekrdl pedig, amelyeket 6k maguk nem gyakorolnak,
jatékos formak segitségével szerezhetnek személyes tapasztalatokat.

A tovabbképz8 szakaszban az él6ben (vagy felvételrl) megtekintett eladasok teremthetnek alkalmat arra,
hogy egyfajta szinhazi szemlélet, illetve fogalomkészlet felépitéséhez segitse hozza a tanuldkat a szinhazismeret
targy. Az 6rak kozéppontjaban a tovabbképz8 szakaszban egy—egy el6adds megtekintése all: mig az alsdébb
évfolyamokon féként gyermek— és didkszinjatszd eléadasok kozos megnézése, addig a felsGbb évfolyamokon
sor kerilhet ifjusagi szinhazi el6adasok, illetve gondosan kivalasztott felnétt szinhazi eléadasok meghbeszélésére
is. A megtekintett el6addsokat mindig egészében, 6sszhatasaban probaljuk megragadni, mert elsédleges célunk
a szinhazi élmény elmélyitése. Ugyanakkor egy—egy részlet, alkotorész, Osszetevd részletesebb vizsgalata
megteremtheti annak a lehet&ségét is, hogy fokozatosan felépiljon a tanuldkban egyfajta szinhazi
szemléletmdd, illetve fogalomkészlet.

Alapfoku évfolyamok

3. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— aszinpadi szoveg fogalmat

— atéma fogalmat

— aszinpadi figura fogalmat

— aszinpadi épitkezés lehet&ségeit

— aritmus fogalmat

— aszinpadi tér fogalmat, a tér hangsulyos pontjait, a tériranyokat
— aszovegmondas egyéni és egylittes madjait
— szerkezeti egység fogalmat

— alegfontosabb szerkesztési elveket

— amozgas és a gesztus szinpadi szerepét

— aszinpadi képalkotas lehetGségeit

— akellék és a jelmez fogalmat

Fejlessze a tanulok

— képességét a szoveg szinpadi lehet&ségeinek felismerésére

— érzékenységét a szinhdzi el6adas alkotdérészévé valt szoveg hatasai irdnt

— érzékenységét a kilonféle szovegekben megjelené hangulati hasonlésagokra

— képességeit a szerkesztett jatékokban érvényesil6 szerkesztési elvek felismerésére, alkalmazasara
— térérzékelGi és térhasznaldi képességeit

— képességeit a szerkesztett jaték zenei hatasainak érzékelésére
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Oszténézze a tanuldkat

— 0nallé véleményalkotasra

— aszerkesztett jatékok alapjaul szolgald alkotdsok megismerésére
— szerkesztett jatékok megismerésére, |étrehozasdra

— minél tobb él& szerkesztett jaték megtekintésére

— aszinhdazzal kapcsolatos szokincs hasznalatara

Tananyag

Szerkesztett jatékok

A szerkesztett jaték tanulmanyozasan keresztll a tanuldk egyidejlileg kapjak meg az alkotas, a kiprobalas, a
kisérletezés és a rendszerezés lehet6ségét: alapvet6 szinhazismereti fogalmak tisztazhaték ezen a midifajon
keresztiil. A tovabba a szerkesztett jatékokkal valo foglalkozas lehet6vé teszi, hogy a tanuldk alkoté modon, a
megtapasztalds, megélés élményén keresztiil, a szinhaz elemeivel kisérletezve kozelitsenek a szinhazi ismeretek

felé.

A szerkesztett jaték vizsgalata lehetGséget teremt a szinhaz legalapvetSbb jellegzetességeinek felismertetésére:
a szoveg és a jaték, a szbvegmondds és a szinpadi megjelenités kilonbségeinek felismerésére, a szinhazi

el6adas 6sszetevdinek és felépitésének érzékelésére.

Az el6adds irodalmi alapanyagdnak gydijtése, valogatdsa
— Egyeztetett téma (tematikus rend) alapjan

— Figurak koré épitve

— Helyzetek koré épitve

— Hangulati hasonldsag alapjan

— Motivumok koré épitve

— Asszociaciok alapjan

Az irodalmi alapanyag kibontdsa

— Atéma feltdrasa (dramatikus gyakorlatokkal, szituacidkkal, monolégokkal)

— A szovegekben rejl6 zeneiség kibontésa (kdrus)

— Hanghatasok és szoveg — alahuzas és ellenpontozas

— Zene és szoveg egylttes hatasa

— Szbvegritmus jelent&sége és jelentéshordozd szerepe (szoveges ritmusjatékokkal)
— Szovegek megszolaltatasa kiilénbo6z4 stilusokban (stilusjatékok)

A sz6vegmondds varidcidi és szinpadi hatdsuk

— Az egyéni sz6vegmondas
— Egylttes szovegmondas (pl. kdrus, visszhang, szavankénti [dancmondas)

Szévegq és tér

— A tériranyai, hangsulyos pontjai

— Egyén és csoport elhelyezése a térben
— Egyéni és csoportos mozgasok a térben

Sz6veg és targyak

— Jelmezek, kellékek, hangkelt6 eszk6zok (pl. ritmushangszerek) hasznalata
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Az el6adds felépitése

— Szerkesztési elvek

— Aszoveg és a megjelenités dsszeflizése

— Atér, azid§ és a szoveg egylttesei

— Szoveg és kép egymast erGsit6, arnyald illetve gyengit6 hatdsa

— Szbveg—gesztus—mozgas (tanc) egylittesei (jelentésmaddositd hatasok)
— A szitudcio valtozasa a szoveg redukalasaval

— A szoveg ritmusa és a jelenetritmus

— Az el6adas ritmusa (kiemelt pillanatok)

Kovetelmények

A tanuldk ismerjék

— aszinpadi szoveg fogalmat

— atéma fogalmat

— aszinpadi figura fogalmat

— aszovegek legfontosabb szerkesztési elveit

— aritmus fogalmat

— aszinpadi tér fogalmat, a tér hangsulyos pontjait, a tériranyokat
— amozgas és a gesztus fogalmat

— akellék és a jelmez fogalmat

Legyenek képesek

— megadott szempontok alapjan szinpadi megjelenitésre alkalmas szoveg valogatdsara
— aszovegmondas egyéni és egylittes mddjainak alkalmazasara

— felismerni, hogy egy szerkesztett jaték hatdsa milyen alkotorészekbdl adodik

— egy szerkesztett jaték szerkesztési elvének felismerésére

— atér nyljtotta lehetdségek felismerésére

4. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal:

— amese fogalmat, jellegzetes elemeit

— amese torténetének jellegzetes elemeit

— azirodalmi elbeszélés és a szinpadi megjelenités legalapvetSbb kilénbségeit
— anarrator fogalmat

— aszinpadi alak jellemzésének alapvetd formai, lehetGségeit
— amaszk fogalmat

— adiszlet fogalmat és legalapvet6bb fajtait

— ajelmez és kellék hasznalatanak alapvetd formait

— aterek valtasat, illetve a szimultan abrazolas a lehetdségeit
— aszinpadi vilagitds fogalmat

— aszitudcio fogalmat

— ajelenet fogalmat

Fejlessze a tanulok

— képességét, hogy felismerjék a mesei torténet legfébb 6sszetevdit
— képességét, hogy felismerjék a mese szituacioit
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— képességét, hogy felismerjék egy szinpadi alak legalapvet6bb tulajdonsdgait, a torténetben betdltott
szerepét

— képességét, hogy felismerjék a jelmezek, maszkok, kellékek figurateremté hatasat

— képességét, hogy felismerjék a targyak szerepét, szimbolumteremtd, —hordozd lehet6ségeit

Oszténézze a tanuldkat

— 0nallé véleményalkotasra

— szinpadi megjelenitésre alkalmas mesék megismerésére
— aszinhdazzal kapcsolatos szokincs hasznalatara

— minél tobb él6 mesejaték—el6adas megtekintésére

Tananyag

Szinhazi el6adds mesébdl

A gyermekszinjatszok altal a leggyakrabban feldolgozott, szinpadra adaptalt irodalmi (epikus) alkotdsok a
mesék. Az adaptalas folyamatdnak vizsgalata és gyakorlati kiprébdldasa lehetGséget teremt a szinhaz
legalapvet6bb jellegzetességeinek tovabbi — az el6z6 évfolyamhoz képest kibGvitett, mélyitett -
tanulmanyozasara, tébbek kozott az epikus és a dramai kifejezés kilonbségeinek érzékeltetésére.

Jaték a mese Gsszetevidivel

— A mese képei (ezek abrazolasa alléképekkel, alléképek soraval)

— A mesei szitudcidi (szituacios jatékok)

— Meseindito helyzetek (szituacids jatékok)

— Jellegzetes mesei elemek (ismétlédések, fordulatok, varatlan események, akadalyok, gatak — szituacids
jatékokban)

— A mese tanulsagai (szituacids jaték, egyéb dramaformak)

A mese szerepldi

— Alaptulajdonsagok megjelenitése (pl. szoborjatékok, szerep a falon, tulajdonsaghordozé jatékok)

— A mese h@se a h6s bemutatasara (pl. improvizacidk, szituacios jatékok, a hGs egy napja, pillanatképek a
meseh§sok életébdl)

— A hGs segitdi és ellenfelei (szituacids jatékok)

— MeseszereplGk taldlkozasai (szituacids jatékok a szokvanyos és a szokatlan talalkozasokra)

Elbeszélés és megjelenités

— Elbeszéld a szinpadon (egy vagy két narrator, a narrator mint szereplG, csoportos narralas)

— A narralt tartalom képi és hangulati elemeinek megjelenitése (stilizalt mozgdsok, hangalafestés, alloképek,
tabldk)

— A narrdcid kivaltasa jatékkal (a narracid atforditdsa szituaciéba)

— A mesei szitudcio kibontdsa jelenetté (pl. improvizacidk, szituacids jatékok)

— Ajelenet felépitése (kezd6 helyzet, fordulatok, zard helyzet)

Diszlet

— Az ires tér lehetGségei
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— Diszlet emberi testekbdl (szoborjatékok, alléképek)

— Helyszinteremtés fényekkel

— A helyszinek jelzése, helyszinvaltozasok, jelzett, stilizalt diszletelemek és azok elhelyezése, mozgatasa
— Szimultan helyszinek

— Atér kiemelt pontjai kiilonféle diszletekben

Jelmez és maszk

— Egy—egy mesei szerepls feloltoztetése (jelmezborze, divatbemutatd)
— Ruhadarabbal figurateremtés (szinek és formak szimbolikaja)
— A maszk lehetdségei

Kellekek

— Akellék karakterépitést segit6 szerepe
— Atargyak kiilonféle szituacidkban
— Akellék szimbolumteremté és —hordozo lehetGségei

Kévetelmények

A tanuldk ismerjék

— amese fogalmat, jellegzetes elemeit

— amese torténetének jellegzetes elemeit

— azirodalmi elbeszélés és a szinpadi megjelenités legalapvetSbb kiilénbségeit
— anarrator fogalmat

— aszinpadi alak jellemzésének alapvets formait, lehetdségeit

— amaszk fogalmat

— adiszlet fogalmat és legalapvet6bb fajtait

— ajelmez és kellék hasznalatanak alapvetd formait

— aszinpadi vilagitas fogalmat

— aszitudcio fogalmat

— ajelenet fogalmat

Legyenek képesek

— egy torténet alaphelyzetének, fordulatainak felismerésére

— a mesefigurak jellegzetességeinek felismerésére

— jelmezekkel, maszkokkal, kellékekkel figura teremtésére

— atér—és diszlethasznalattal megteremtett szinpadi vilag felismerésére

5. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— aprobléma fogalmat

— aszituacio legaltalanosabb 6sszetevdit

— aszandék és a motivacié fogalmat

— ajelenet legaltalanosabb jellegzetességeit

— ajellem fogalmat

— ajellemabrazolas legalapvetSbb lehetGségeit

— az emberi viszonyok dbrazoldsanak legdltalanosabb jellegzetességeit
— aszinpadi jaték és a diszletek 6sszefliggését
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Fejlessze a tanulok

— képességét, hogy egy adott el6adasban megjelend legf6bb probléma(ka)t felismerjék

— képességét, hogy egy adott szituacid legfébb jellegzetességeit felismerjék

— képességét, hogy egy figura adott szituacidban érvényesiil§ legfontosabb szandékat felismerjék

— képességét, hogy egy adott figura hosszabb tavon érvényesiul§ szandékat, érintettségét (motivacidjat)
felismerjék

— képességét, hogy egy adott szituacidban, illetve egy el6adas egészében megjelend emberi viszonyokat
felismerjék

Oszténézze a tanuldkat

— szinpadi megjelenitésre alkalmas epikus alkotdasok megismerésére
— aszinhazzal kapcsolatos szokincs hasznalatara
— minél tobb irodalmi adaptaciobdl késziilt é16 el6adas megtekintésére

Tananyag

Szinhdzi el6adds novelldbdl, regénybdl

Az adott korcsoporthoz tartozdé gyermek—, illetve didkszinjatszok gyakran és 6rémmel vallalkoznak nagy kihivast
jelent6 feladatokra: elbeszélések, illetve ifjusagi regények szinpadra allitasara. A nekik sz616 gyerek— és ifjusagi
szinhazi el6adasok is gyakran nyulnak ezekhez az alapanyagokhoz. Az adaptacié folyamatanak és a létrejott
el6adasoknak a vizsgalata elmélyitheti az epikus és a dramai m(ifajok kozti kiildnbségek ismeretét, ugyanakkor
tovabb épitheti a tanuldk szinhazi gondolkodasat és fogalomkészletét is.

A szinpadra dllitds fazisai

— Problémakeresés, alapanyag keresése

— Avdlasztott md szituacidkra bontdsa

— Az egyes szituaciok feltarasa

— A torténetet alapvetéen befolyasolo szituaciok feltarasa
— Jelenetek épitése a szituaciokbol

— El6adasépités jelenetekbdl (szerkesztési lehet6ségek)

Figurateremtés dramatechnikdkkal

— Jellemz6k 6sszegydijtése
— Tulajdonsagok kibontasa (a figura viselkedése)
— Afigura helyzetben — a jellemek megteremtése

A szereplbk viszonyai

A szerepl6k kapcsolatainak alaptipusai

Megjelenitési lehet6ségek a szereplSk kdzotti kapcsolatok dbrazoldsara (dramatechnikakkal)
A szerepl6k kozotti kapcsolatok valtozésa

A szerepl6k és azok kapcsolatainak alakulasa az el6adas egészében

A szinpadi kérnyezet megteremtése

A figurdk és kapcsolataik megjelenitését lehet6vé tevs egységes szinpadi kérnyezet megteremtése (jelmez,
kellék, maszk, diszlet, zene, fények)
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Kovetelmények

A tanuldk ismerjék

— aszituacio legaltalanosabb 6sszetevéit

— aszandék és a motivacié fogalmat

— ajelenet legaltalanosabb jellegzetességeit

— ajellem fogalmat

— ajellemabrdzolas legalapvet6bb lehetGségeit

— az emberi viszonyok abrazolasanak legaltaldnosabb jellegzetességeit

— aszinpadi jaték és a szinpadi kdrnyezet 6sszefliggését

Legyenek képesek

— egy irodalmi alkotds és szinpadi megvaldsitasa kozti kiilonbség megfogalmazasara
— szituaciok, jelenetek elkilonitésére

— ajellemek jellegzetességeinek, motivacidinak felismerésére

— aszerepl6k kozti viszonyok felismerésére

— aszinhdzzal kapcsolatos szokincs felhasznaldsara véleményik kifejtésében

6. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— a hétkdznapi élethelyzet és a szinpadi szituacio 6sszekapcsolasanak lehetGségeit
— atipus fogalmat

— a probléma szitudcidkra valé bontasanak lehet&ségeit

— aszemélyesség szinhdzi szituacidkba valo attételének lehetlségeit

— aszinpadi vilagitas alapjait

— azene szinpadi haszndlatanak alapjait

— aszituaciok és a jelenetek dsszefliggéseit

— amozgasszinhaz fogalmat és legfontosabb mlifajai

Fejlessze a tanulok:

— On—és tarsismeretét

— szituacidelemz§ képességét

— szinhazi latdsmadjat

Osztdndzze a tanuldkat

— aszinhdazzal kapcsolatos szokincs hasznalatara

— kornyezetiik problémainak érzékelésére

— ajatékban rejl6 altalanos érvény( tartalmak felismerésére
— atérhasznalattal valo kisérletezésre

— akusztikai kisérletezésre

— avilagitassal vald kisérletezésre

— minél tobb gyermek— és didkszinjatszé el6adas megtekintésére
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Tananyag

Szinhazi el6adds személyes élményanyagbdl (életjatékok)

Az életjatékok létrehozasdval, a személyes élményanyagbdl torténd kiinduldssal az érintettség el6nyei és
hatranyai is megjelennek a gyermek— és didkszinjatszok munkajaban. Az életjatékok tanulmanyozdsa ezzel
egyidejlileg a szinhazismereti tanulmanyok Uj fazisat is jelenti: az alapfok végén ennek a muifajnak az alapos
vizsgdlata az eddig tanultak szintetizaldsa mellett egyben mar a dramai kifejezés lehetGségeinek kozelebbi
megismeréséhez is elvezeti a tanuldkat.

A tanuldkat foglalkoztatd problémdk gydjtése, kivdlasztdsa, kibontdsa

— Problémagyijté és a problémakat rendszerezé tevékenység (6n— és tarsismereti, improvizacios jatékok)
— A megtalalt problémahelyzetek feldolgozasa (szabalyjatékokkal, szituacids jatékokkal)

— Komplex drama a kivalasztott problémak vizsgalatahoz

Eszkéz6k a személyesség dttételére szinhdzi helyzetbe

— A probléma athelyezése analég helyzetbe

— A személyek tipizalasa (szituaciok egy—egy tipus kibontdsara; a tipusok megjelenitése valtozd korilmények
kozott)

— Aszemélyes tartalmak redlis és nem redlis terekbe helyezése

— A személyes tartalmak expressziv képpé fogalmazasa

— A személyes tartalmak mozgasszinhazi megjelenitése

Szitudcioteremtés, jelenetépités

A problémak koriljarasa rogtonzésekkel
A rogtonzéstdl a szituacid felépitéséig dialdgusok és akcidk kidolgozasa
Jelenetszerkesztés szituacidkbol

A vildgitds

— Természetes és mesterséges fények hatasa

— Afény atmoszféra teremtd ereje

— Afény jelentésteremt6 és —-madosito szerepe

— A szinek és szimbolikajuk alkalmazasa a vilagitasban

A zene

— El6 zene, gépzene

— A zene érzelmi, hangulati, atmoszférateremtd hatdsa az el6adasban
— A zene dramaturgiai szerepe

— A zene mint az el6adas 6nallé alkotéeleme (pl. dalok)

Kévetelmények

A tanuldk ismerjék

— atipus fogalmat

— a probléma szituacidkra vald bontasanak lehetségeit

— aszemélyesség szinhazi szituacidkba vald attételének lehetdségeit
— aszinpadi vilagitas alapjait

— azene szinpadi hasznalatanak alapjait
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— aszitudciok és a jelenetek Osszefliggéseit

— amozgdasszinhdz fogalmat és legfontosabb m(ifajai

Legyenek képesek

— a fébb szinhazi alkotdéelemek (pl. alapanyag, szinészi jaték, tér, akusztikai elemek, jelmezek) felismerésére
sajat el6addasban

— ahétkdznapi élet problémajat szinhazi szituacidva alakitani

— aszemélyesség szinhazi szitudcidkba vald attételére

— rogtonzésekkel szituacidk felépitésére

— amegismert szinhazi fogalomkészlet haszndlatdra a sajat rogtonzések elemzésekor

Kovetelmenyek az alapfoku évfolyamok elvégzése utan

A tanulok ismerjék

— azt az alkotoi folyamatot, ahogyan egy—egy elGadas létrejon

— aszinhazi alkotéelemeket (pl. alapanyag, szinészi jaték, tér, akusztikai elemek, jelmezek, kellékek, vilagitas),
azok hatdsat

— azokat a dramatikus konvencidkat, amelyek az alapanyag szinpadra allitasat segitik

— a szinhdazmivészet megkozelitésére alkalmas fogalmi készlet elemeit (pl. jatéktér, f&szerepld,
mellékszerepld, jelenet, fordulat, felvonas)

Legyenek képesek

— szinhazi megjelenitésre alkalmas helyzetek, problémak felismerésére

— el6adasok alapanyagaul szolgdlé alkotasok valogatdsara

— sajat csoportja dltal létrehozott elGadasok sajatossagainak leirdsara a megismert fogalmi készlet
segitségével

— annak megfogalmazasdra, hogy a szinhaz milyen eszkdzokkel gyakorol hatast a nézére

— aszinhazi 6sszetevikrdl és miikodésikrél tanultak alkalmazasara

A miivészeti alapvizsga kovetelményei

A vizsga részei

A vizsga szbbeli vizsgarészbdl all

A gyakorlati vizsga tantargya és idétartama
Szinhazismeret
el6adas(részlet) elemzése 10 perc

A vizsga tartalma

A tanuld/csoportja altal a vizsgan bemutatott sajat produkcié egészének vagy részletének felidézése a
megismert fogalmi készlet alkalmazdasdval, a szinhazi alkotéelemek és azok nézdére gyakorolt hatasnak elemzé
bemutatdsa.

vagy

A tanuldé a tanar altal a vizsgdt megel6z6 félévben elGre kiadott legaldbb o6t kilénb6z6 alapanyaggal
(problémak, szituacidk, szovegek) ismerkedhet meg. A vizsgan a tanuld szabadon vdlasztott alapanyaggal
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kapcsolatban feltarja, hogy mi az a helyzet, probléma, amely szinhdzi megjelenitésre alkalmas, valamint
felvdzolja, hogy milyen szinhazi eszk6zoket alkalmazna megjelenitésiikre, és azok varhatéan milyen hatast
gyakorolnak a nézére.

A vizsga értékelése

Szinhazi megjelenitésre alkalmas helyzetek, problémak felismerése
A szinhazi alkotoelemek és azok hatasanak ismerete, alkalmazasa
A feladathoz kapcsolédé fogalmi készlet ismerete, hasznalata

Tovabbképz6 évfolyamok

7. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— adramai és nem dramai alapanyagu szinhaz jellegzetességeit és kiilonbségeit

— azolvasott drama és a megjelenitett drama hatasanak kilonbségeit

— drama fogalmanak szinhazi (és nem irodalmi) értelmezését

— anem dramai szinhaz néhany lehetséges formajat (pl. ritusjaték, tdncszinhaz)

— aszinhdz és a film legf6bb kulonbségeit

— adramai szinhaz néhany klasszikus mifajanak sajatossagait (komédia, tragédia, realista szinm)

Fejlessze a tanulok

— érzékenységét a jelen idejl szinhazi élmény befogaddsara

— érzékenységét a szinészi jaték, illetve a szinhazi kifejezés hitelességének felismerésére
— szinhazi izlését

— szinhazi el6adas elemzd képességét

Oszténézze a tanuldkat

— értékes él6 szinhazi el6adasok latogatasara
— aszinhazi alapelemekkel valé 6nallo kisérletezésre

Tananyag

A szinhdzml(ivészet sajatossdgai

Ezen az évfolyamon elsGsorban azt kivanjuk tisztazni, hogy mitél szinhaz a szinhaz, mi kilénbézteti meg a vele
rokon miivészeti formaktdl, illetve hogy mik azok a jellegzetességek, amelyek a szinpadi kifejezés
nélkiilozhetetlen 6sszetevdit jelentik.

Szinhdz mint a megjelenités miivészete

— Drdmai és nem dramai alapanyagu szinhaz
— Az olvasott drama és a megjelenitett drama hatasanak kiilonbségei
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Drdmai miifajok a szinhdzban

— A komédia dramaturgidja (alapprobléma, torténetvezetés, fordulatok, végkifejlet)

— A komédia tere, térhasznalati konvencioi

— Ajellemkomikum sajatossdgai, helyzetkomikum és jellemkomikum 6sszekapcsolédasa a komédiaban

— A szinész munkaja a komédidban (az emberi gyarldsagok és az értéktévesztések szinészi abrazolasa)

— Aklasszikus tragédia dramaturgiaja (alapprobléma, torténetvezetés, fordulatok, végkifejlet)

— Atragikus szituacié: valsaghelyzetek, dontési kényszerek, valasztasi lehetGségek

— Atragikus hés és ellenfele(i), a kozottiik zajlo kiizdelem fazisai, fokozatai, tétje

— A tragikus hGs hiteles jelenkori dbrdzoldasdnak problémai (a szinész eszkdzei a h&sabrazoldsra: hogyan
jelezhet6k a ,,h&s” emberi Iéptékei, miképp hitelesithetd a jelenben is)

— A realista szinm( dramaturgidja (alapprobléma, a torténet indokai, okszer(isége, fordulatai, végkifejlete). A
torténet hétkdznapisaga és mitikus mélységei

— A realista szinhaz diszlete, jelmeze, targyhasznalata

— Emberabrdzolas a realista szinhazban: motivaciok, kapcsolatok, emberi viszonyok, a szinész
jellemabrazolasa

— Jelenetszervezés (a redlis szituacidk megjelenitése, valdszerGsitése, felépitése, fordulatai, illetve a
mindebben megnyilvanulé emberi tartalmak)

Szinhdzi el6adds nem dramai alapanyagbdl

— Aritudlis jaték hagyomdnyai. A tradicié szerepe és funkcidja. Ritus a modernkori szinhdzban

— Aritus dramaturgidja, a szinpadi eseménysor felépitése, egységei, ezek kapcsoldéddasi mddjai

— A szinhazi el6adas szertartds jellegét megteremt6 eszkozok (ritudlis tér, zene és ritmus szerepe,
targyhasznilat)

— A szertartasjaték szereplGi, a kozonség részvétele a ritusban

— Atanc— és mozgasszinhaz dramaturgidja (a zene el6adasszervez6 szerepe, tétel— és etlid—dramaturgia)

— Mozgasformak, tanctechnikak

— Atancszinhazi el6add, a mozgdsszinhazi szinész kifejez6eszkozei a tdnc—, illetve a mozgdsszinhazban

A szinhdz és rokon mdifajai

— Afilm és szinhaz hatdsanak és befogadasanak kilonbségei
— Atévéjaték és a szinhaz hatdsdnak és befogadasanak kilénbségei
— Az éI6 és arogzitett el6adas

Kévetelmények

A tanuldk ismerjék

— adramai és nem dramai alapanyagu szinhaz jellegzetességeit és kiilonbségeit

— azolvasott drama és a megjelenitett drama hatasanak kilonbségeit

— drama fogalmanak szinhazi (és nem irodalmi) értelmezését

— anem dramai szinhaz néhany lehetséges formajat (pl. ritusjaték, mozgdsszinhaz, tancszinhaz)
— aszinhaz, a film, a televizid legfGbb kilénbségeit

— adramai szinhaz egy—két klasszikus m(ifajanak sajatossagait

Legyenek képesek

— megkiilonboztetni az él6, jelen idejl szinhazi élményt a rutinbdl sziiletett, ,holt szinhaztoél”

— felismerni a szinészi jaték, illetve a szinhazi kifejezés hitelességét

— kiildnbséget tenni egy adott szinhazi eladdson belil a hatasos és hatasvadasz, illetve az izléses és izléstelen

megoldasok kozott
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8. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— aszinpadi adaptdcid fogalmat

— azimprovizdcidbol sziiletett el6adasok legf6bb jellegzetességeit
— adramaszoveg és az el6adasszoveg kilonbségeit

— ahuzdsok, bévitések sajatossagait, a vendégszoveg fogalmat

— adramaturgia fogalmat

— azel6adasokban érvényesilé legalapvetébb dramaturgiai formakat (hatasmechanizmusokat)
— afelltés (kezdet), fordulat és zarlat (befejezés) fogalmat

— amotivum fogalmat, szinhazi értelmezését

— aszinhazi tér fogalmat és formait

— aszinpadformak fogalmat, a legfontosabb szinpadformakat

— ajatéktér fogalmat és legfGbb jellegzetességeit

— azaj, zorej és zene szinhazi szerepét

— drama fogalmanak szinhazi (és nem irodalmi) értelmezését

— anem dramai alapanyagu szinhdaz fogalmat

— azel6adas egységes jelrendszerének sziikségességét

— azel6adas stilusanak fogalmat

Fejlessze a tanuldk

— képességét az epikus és a dramai kifejezés megkiilonboztetésére
— dramaturgiai érzékenységét

— motivumfelismerd képességét

— improvizacids képességét

— térhasznalatat

Oszténdzze a tanuldkat

— értékes él6 szinhazi el6adasok megtekintésére

— aszinhazi alapelemekkel valo 6nallo kisérletezésre

— szinhazi targyu kiadvanyok olvasasara

Tananyag

A szinhdzi el6adds alkotdrészei l.

Ezen az évfolyamon a szinhazi el6adas alkotérészeibdl kiindulva elkezdhetiink szisztematikusan felépiteni egy
szinhazi szemléletmddot, illetve fogalomkészletet. Az él6ben vagy videdrdl megtekintett el6adasok kapcsan az
el6adas egy—egy Osszetevdjét, alkotorészét tessziik alaposabb vizsgdlat targyava. Egy—egy részteriletre figyelve
a szinhdz konkrétabb alkotérészei fel6l haladunk az elvontabb 6sszetevdk felé. Ugyanakkor természetesen a

megtekintett el6adas egészének megbeszélésérdl sem feledkeziink el.

A szinhdzi el6adds alapanyaga

— Drama, adaptacio, ,,6nmagat ird” el6adas
— Az el6adas szbvegkdnyve

Dramaturgia alapjai

— Beavatkozasok a szinpadra allitott dramaba, illetve nem drdmai mibe

— Jelenetek elhagydsa és atcsoportositasa, 6sszevonasa

— Az el6adas legfontosabb fordulépontjai, ezek szerepe, megjelenitésiik médjai
— Témak és motivumok végigvezetése az el6adason
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— Beavatkozadsok eredeti alapanyagba: huzasok és bévitések, vendégszévegek
— Ajelenetek kozotti kapcsolatok megteremtése
— Az el6adas kezdete, vége, felépitése, szervezs elvei

A tér

A szinhazi tér (pl. nagyszinpad, kamaraszinhaz, studio— vagy szobaszinhaz)

A szinpadi forma (a dobozszinpadtdl a térszinhazi formakig)

Jatéktér és nézGtér viszonya, az el6adas és kozonsége kapcsolata, ezzel 6sszefligg6 néz6i magatartasmodok
A jatéktér (hatarai, térformai, szintjei, sajatossagai)

Diszletfajtak (az Ures tértél, az absztrakt és stilizalt téren at a valésdgabrazolasig és az illuzidkeltésig)
Térhasznalat (jarasok, meghatarozé irdnyok és mozgasok, hangsulyos pontok)

Az akusztikai réteg

A zajok szerepe az el6adasban, az ismétl6d6 zajok teremtette motivumok

A zajtdl a ritmusig és a zenéig

— Azene szerepe az el6adasban (felvonasatkots, alafestd, hangulatteremté szerep vagy autondm funkcid)
— A zene megjelenési maddjai (a bejatszas, illetve az él6 zene kilonféle formai)

A zene stilusa, hangzasa, hatasa

Zenei motivumok, zenedramaturgiai

A rendezd munkdja

— Az el6adas jelrendszerének, kifejezésmaddjanak meghatarozasa

— Az el6adas stilusanak meghatdrozasa, stilris jellegzetességeinek érvényesitése

— A rendezdi koncepcié megjelenitésének eszkozei az el6adas komplex jelrendszerével
— Aszinészvezetés

Kévetelmények

A tanuldk ismerjék

— aszinpadi adaptacioé fogalmat

— azimprovizaciobol szlletett el6adasok legf6bb jellegzetességeit

— adramaszoveg és az el6adasszoveg kilénbségeit

— ahuzédsok, bévitések sajatossagait, a vendégszoveg fogalmat

— adramaturgia fogalmat

— azelGadasokban érvényesilé legalapvetébb dramaturgiai formakat (hatasmechanizmusokat)

— a motivum fogalmat, szinhazi értelmezését

— aszinhazi tér fogalmat és formait

— azaj, zOrej és zene szinhazi szerepét

— drama fogalmanak szinhazi (és nem irodalmi) értelmezését

— anem dramai alapanyagu szinhaz fogalmat

— azelGadas egységes jelrendszerének sziikségességét

— azel6adas stilusanak fogalmat

Legyenek képesek

— megkiilonboztetni az epikus és a dramai kifejezést

— felismerni egy el6adas miikodésének, felépitésének legalapvetSbb dramaturgiai jellegzetességeit

— felismerni egy el6adas legf6bb motivumait

— felismerni a szinhazi tér és szinpadi formak legfébb jellegzetességeit, illetve el6adasalakitd szerepét
— felismerni a zene (illetve egyéb akusztikai elemek) szerepét egy el6adas szinhazi hatdsmechanizmusaban
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9. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— aszinpadi el6adasban megjelend legf6bb metakommunikacios jeleket
— alkat és szinészi karakter fogalmat

— alegalapvet6bb szinpadi szerepkoroket

— aszinészi jatékstilus fogalmat

— aszinpadi m(ifaj fogalmat és Osszefliggését a szinészi jatékstilussal

— aszinészi kifejezés legalapvet6bb formait

— aszinészi jelenlét fogalmat

— aszinészi karakterteremtés legfébb jellegzetességeit

— ajelmez fogalmat, legf6bb jellegzetességeit, legfontosabb funkcidit

— aszituacioteremtés legfébb formait

— aszinpadi feszlltség fogalmat, a szinpadi feszilltségteremtés legalapvet6bb formait
— arendezdi koncepcio fogalmat

— aszinész és rendez6 kdz6s munkdajanak alapvetd formait

— aszinhazi stilus fogalmat

Fejlessze a tanulok

— képességét, hogy egy el6adds hatdsmechanizmusdban felismerjék a nonverbdlis és metakommunikacios
jeleket

— képességét, hogy érzékeljék a szinészi alkat és a megjelenitett karakter kapcsolatat

— képességét, hogy a szinész altal megjelenitett karakter legf6bb jellemzgit felismerjék, ugyanakkor érzékelje
azokat az alapvetd — szinészi eszkdzoket is, amellyel a figurdk jellemzése torténik

— képességét, hogy felismerjék a szinészi jaték intenzitasat, a szinészi jelenlét erejét

— képességét, hogy a szinészi jatékstilus mifajokkal 6sszefligg6 legalapvet6bb sajatossagait felismerjék

— képességét, hogy érzékelje egy el6adas legerGsebb feszlltségpontjait, |assa a fesziltségkeltés legalapvetSbb
formait

— képességét, hogy felismerjék egy—egy szituacié legfGbb jellegzetességeit, a benne megjelené problémak
Osszetevdit, a — problémaihoz valé kiilonféle emberi viszonyok sajatossagait

— képességét, hogy érzékelje egy—egy jelenetben, illetve az egész el6adasban a meghatarozé emberi
viszonyokat, illetve azt, hogy — milyen viszonyrendszer m(ikodteti az egyes jelenteket, illetve az el6adas
egészét

— képességét, hogy érzékelje egy—egy elGadas legfébb valsagpontjait, legfontosabb fordulatait

— képességét, hogy felismerjék egy—egy el6adas legalapvetSbb stilusjegyeit

Oszténézze a tanuldkat

— értékes él6 szinhazi el6adasok megtekintésére
— sajat szinhazi el6adas |étrehozasara

— szinhdzi targyu szakirodalom olvasasara

Tananyag

A szinhazi el6adds alkotorészei Il.

Ezen az évfolyamon folytatddik a szinhdazi el6adas alkotérészeinek attekintése. Ez tovabb épiti a tanuldk szinhaz
szemléletmadjat és fogalomkészletét. Ezen az évfolyamon az él6ben (vagy videdrdl) megtekintett el6adasok
kapcsan féként a szerepl6, a szinész munkdjat, annak Osszetevéit tessziik alaposabb vizsgdlat targydava.
Ugyanakkor természetesen a megtekintett el6adas egészének megbeszélésérél sem szabad tovabbra sem
elfeledkezni.
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Nonverbdlis és metakommunikdcios jelek a szinész jatékdban

A testtartds, a mimika, gesztusok mint a szinészi kifejezés alapjai
A jellegzetes mozdulatok, mozgdsok, mozgdsformak kifejezé ereje
A térkoz jelentésteremtd funkcidja

Hangszin, hanghordozas

A metakommunikacids jelek hitelesit6 vagy atértelmezé szerepe

Szinészi jaték

Alkat és szinészi karakter

Szinpadi szerepkorok

Egyes tradicionalis szinhazi mfajokhoz tartozo szinészi jatékstilusok

A szinész munkaja a stilizaciotol, az illusztracion at az atélésig, illetve az eltartott, ironikus jatékmaodig
A szinészi jelenlét

Szinészi szerepformalasi médok

Jelmezek

A szinpadi 6ltozet formai (az utcai ruhatdl a jelmezig)
A jelmezek kor— és helyszinjelzé szerepe

Szinek és formak a jelmezekben

A jelmezek karakterabrazold képessége

A szerepl6k csoportositasa az oltozetik alapjan
Hierarchia, statusz, viszony megjelenése a jelmezben
Atdltozések, jelmezvaltasok

Aloltozetek, dlarcok, maszkok

Szerepl6k a jelenetekben

Kapcsolat— és szituaciéteremtés a szinészi jaték segitségével
A jelenet folyamata, ritmusa, ritmusvaltasai

Valsagpontok, fordulatok a jelenetben, ezek kifejezésmaddjai
A fesziltségkeltés szinészi és rendezdi eszkozei

Emberi er6terek és ezek valtozasa a jelenetben

Kévetelmények

A tanulék ismerjék

a szinpadi el6adasban megjelend legf6bb metakommunikacios jeleket
alkat és szinészi karakter fogalmat

a legalapvetdbb szinpadi szerepkoroket

a szinészi jatékstilus fogalmat

a szinpadi mufaj fogalmat, és 6sszefliggését a szinészi jatékstilussal

a szinészi kifejezés legalapvet&bb formait

a szinészi jelenlét fogalmat

a szinészi karakterteremtés legfébb jellegzetességeit

a szituacidteremtés legfGbb formai

a szinpadi fesziiltség fogalmat, a szinpadi feszlltségteremtés legalapvet6bb formait
a rendezGi koncepcio fogalmat

a szinész és rendez6 kdz6s munkajanak alapvetd formait

a szinhazi stilus fogalmat

Legyenek képesek

egy el6adas hatasmechanizmusaban felismerni a metakommunikacios jeleket
érzékelni a szinészi alkat és a megjelenitett karakter kapcsolatat
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— felismerni a szinész altal megjelenitett karakter legf6bb jellemzéit

— érzékelni azokat az alapvet§ szinészi eszkdzoket is, amellyel a figurdk jellemzése torténik

— felismerni a szinészi jaték intenzitasat, a szinészi jelenlét erejét

— felismerni a szinészi jatékstilus mfajokkal 6sszefliggd legalapvetSbb sajatossagait

— érzékelni egy el6adas legerGsebb fesziltségpontjait, elkiloniteni a fesziltségkeltés legalapvetSbb formait

— felismerni egy—egy szituacid legfébb jellegzetességeit, a benne megjelend problémadak Osszetevdit, a
problémaihoz valé kilonféle — emberi viszonyok sajatossagait

— érzékelni egy—egy jelenetben, illetve az egész el6addsban a meghatdrozé emberi viszonyokat, tovabb3d azt,
hogy milyen — viszonyrendszer m(ikodteti az egyes jeleneteket és az el6adds egészét

— érzékelni egy—egy elGadas legfGbb valsagpontjait, legfontosabb fordulatait

— felismerni egy—egy el6adas legalapvet6bb stilusjegyeit

10. évfolyam

Fejlesztési feladatok

Ismertesse meg a tanuldkkal

— aszinhazi fogalomkészlet alkalmazasanak lehetGségeit egy—egy konkrét el6adas elemzésében
Fejlessze a tanulok

— szinhazi el6adas elemzd képességét

— képességét az el6adds dramaturgiai miikodésének felismerésére

— képességét a szinhazi el6adas alkotorészeinek felismerésére

— képességét a szinhazi el6adds kifejezésmddjanak és jelrendszerének felismerésére

— képességét a rendezGi koncepcid és jelentésének felismerésére

Osztoénézze a tanuldkat

— értékes éIG szinhazi el6adasok megtekintésére

— a megtekintett el6adds sordn szerzett éimény elemz6 feldolgozasara
— sajat szinhazi el6adas létrehozasara

— szinhdzi targyu szakirodalom olvasasara

Tananyag

Szinhazi el6addsok komplex elemzése

Ezen az évfolyamon szintetizaljuk az eddig szerzett ismereteket. Ezért a kozéppontban egy—egy él6ben vagy
videdrél megtekintett elGadas komplex megbeszélése all. igy a didkok tapasztalatokat szerezhetnek arrél, hogy
ismereteik alkalmasak szinhazi el6adasok elemzésére, értelmezésére, értékelésére.

A komplex elemz8 beszélgetésekben az alabbi szempontokat érdemes haszndlni. Természetesen a konkrét
elemzett el6adas alapjan kell eldontetni, hogy mik azok a szempontok, amelyek az adott el6adasban fontosak,
Iényegesek, illetve melyek azok, amelyek annyira Iényegtelenek az adott el6adds miikodése szempontjabdl,
hogy szdba sem kell 6ket hozni.

Elemzé beszélgetések el6addsokrol

Az alapanyag
— Az alapanyag természete (drama, adaptacio, nonverbalis anyag)
— Az alapanyag stilaris, m(ifaji, dramaturgiai sajdtossdgai, ezek hatasa az el6adas megformdlasara

18



L] A Garaboncids Mlivészeti Iskola Pedagdgiai Programja 2017

Dramaturgia

— Szinhazi szévegkodnyv: valtoztatdsok az alapanyagon (huzasok, betoldasok, vendégszovegek — ezek
alkalmazasanak célja)

— Az el6adas felépitése, szervezd elvei, a jelenetek logikai kapcsolata

— Az el6adas kezdete, ennek hatdsa a nézéi befogaddsra

— Az el6adas legfontosabb forduldpontjai, ezek szerepe

— Az el6adas zarasa, ennek hatasa a néz6i befogaddsra
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A tér

— Az el6adas szinhazi tere (a nagyszinpadtol a szobaszinhazig)

— Aszinpadi forma (a dobozszinhaztél a térszinhazi formakig)

— El6adds és kdozonség kapcsolata, ennek hatasa a nézgi befogadasra

— Jatéktér és diszletvilag

— Az elGadas térhasznalata (kitlintetett pontok, ezekhez kapcsolddo akciok, motivumok, figurak; meghatarozé
tériranyok és mozgasok, ezek jelentése)

Targyak, kellékek

— Atér berendezésének szerepe a jatékban

— Az elGadas legfontosabb targyai, kellékei (ezek kiemelésének lehetGségei, illetve a hozzajuk kapcsolodo
jelentések)

- Az egyes figurdk kapcsolata a targyakkal, kellékekkel, ennek jelentése és hatasa

— Allandé vagy véltozé targyak, kellékek; ezek funkcidi és funkciévéltasai

— Atargyak, kellékek ,utja”, az igy keletkez6 motivumok

— Atargyak, kellékek 6sszefliggése az el6adds mas elemeivel, hatasa a jatékstilusra

Zajok, zenék

— Az el6adas akusztikai rétege, a zajok, zenék jelentdsége az el6adasban

— Az ismétl6dé zajok, zenék, illetve a bel6liik szlileté6 motivumok, ezek hatdsa az el6adas jelentésére
— Az el6adasban megszolald zajok, illetve zenei stilus(ok) — ezek illeszkedése a jatékstilushoz

— A zene funkcidi (atkoté szerep, hangulatteremtd szerep, dramaturgiai szerep, 6nallé alkotorész)

— A zene és az el6adas miifajanak dsszefliggései

Jelmezek

— A szinpadon megjelené 6ltozetek kort, illetve helyszint meghatarozo szerepe

— Szinek és formak, a koztiik 1évé kapcsolat, hatasuk az el6adas hangulatara, jelentésére

— Az egyes szereplGk 6ltozete, ruhdjuk szine, formaja, szabdsa, ezek jellemzé ereje

— Atoltozések, ruhavaltasok, ezek funkcioi

— Aszerepl6k csoportjai 6ltozékiik alapjan, a jelmezek hierarchiat, statuszt, viszonyokat kozvetit6 szerepe

— A jelmezek kapcsolata az el6adds mas alkotérészeivel, viszonyuk a térrel, hatasuk a szerepl6k viselkedésére,
az elGadas jatékstilusara

A szerepl6k jellemzése szavak nélkiil

— Amit még az el6tt tudunk az egyes figurakrdl, hogy megmozdulnanak, megszdélalnanak

— Alarcok, maszkok hasznalata, az arcfestés szerepe, ezek hatdsa a néz8i elvarasokra, Osszefliggésik az
el6adas mlifajaval, stilusaval

— A szerepldk alkata, az egyes figurak testtartdsa, ezek szerepe a jellemzésben

— A szerepl6k arca, arckifejezése, mimikaja, ennek hatdsa a jellemzésre

— A szerepl6k jellegzetes mozdulatai, gesztusai, ezek 6sszefliggése az el6adas jatékstilusaval

— A metakommunikacios jelzések ,Gizenetei” a szerepl6k viszonyardl, kapcsolatuk jellegérél, valtozasardl

A mozgdsok szerepe az el6addsban

— Megkomponalt mozgasok, koreografikus részletek, ezek 6sszefliggése az el6adas mas kifejez6 eszkozeivel
— A mozgasok hatasa az el6adas hangulatara, az egyes figurak jellemzésére, a produkcio stilusara

Szinészi jaték

— Az el6adas mifajanak, stilusanak hatdsa a szinészi munkara
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Az adott el6adas jatékstilusanak hatasa a szinész jatékara

A szinész mimikdja, gesztuskészlete

A szinész hanghordozasa, beszédmadja

A szinész metakommunikacios jelzéseinek erdsitd, gyengits vagy atértelmezé szerepe

A szinész figura at teremt6 eszkozei

Szinészi ,létezésmodok” (az atéléstél az alak pszicho—fizika jellemzésén at a szerep és a szinész kozti
tavolsag érzékeltetéséig)

Az el6adas stilusa

A jelenetek szervezd elvei

Az el6adas leghangsulyosabb mozzanatai (jelenetei, el6adasrészletei)
A rendez6i koncepcid, ennek kifejtése az el6adasban

Az el6adasban megjelend szinhazi eszk6zok, kifejezésmaodok

— Az egyes elemek, szinhazi alkotdérészek rendszerbe szervezése

Kévetelmények

A tanuldk ismerjék

— aszinhazi fogalomkészlet alkalmazasi lehetdségeit egy—egy konkrét el6adas elemzésében
Legyenek képesek

— szinhazi el6adas elemzésére

— azel6adas dramaturgiai mikddésének felismerésére

— aszinhazi el6adas alkotdérészeinek felismerésére

— aszinhazi el6adas kifejezésmaddjanak és jelrendszerének felismerésére

— arendezbi koncepcid és jelentésének felismerésére

Kovetelmények a tovabbkepzo eévfolyamok elvégzése utan

A tanulok ismerjék

a szinhdzmlivészet legfontosabb kifejezGeszkozeit (pl. szovegmondas, mozdulat, gesztus, mimika, akcid,

zenei— és latvanyelemek),

— a mifaji, stilaris, illetve formai konvencidrendszereknek a legfontosabb sajatossagait, felhasznalasi
lehetbségeit,

— a konkrét el6addsok elemzésében, értelmezésében felhasznalt fogalmakat (pl. dramai formak, szinhazi
mfajok, szinpadtipusok, jatékstilus), azok meghatarozasait, kapcsolddasukat,

— az el6adas alkotéelemeinek hatasmechanizmusait, azok miként befolyasoljak a nézgi élményt, hogyan

szolgaljak az elGadas jelentését.

Legyenek képesek

— egy-egy szinhazi el6adas meghatarozo alkotdelemeinek (pl. alapanyag, tér, jelmez, zene, vilagitas, szinészi
jaték), ezek sajatossagainak, kapcsoldédasi médjanak felismerésére

— a szinhazi el6adas vizsgdlatara, értékelésére a benne érvényesilé (mufaji, stilaris, illetve formai)
konvencidrendszer szerint

— sajat szinhazi tevékenységében — a megismert fogalmi készlet alapjan — tudjon érvelni az altala kigondolt
elképzelések, megoldasok mellett

— egy—egy szinhazi el6adds atfogd értékelésére, eljutni az el6adds jellemz8inek leirdsatdl, OsszetevSinek
elemzésétdl a szinhazi mlalkotds értelmezéséig
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A miivészeti zarovizsga kovetelmenyei

A vizsga részei

A vizsga irasbeli és szobeli vizsgarészbdl all

A vizsga tantargya és idGtartama
Szinhazismeret

irasbeli (a vizsgdt megel&z6en elkészitve)
szobeli 15 perc

A vizsga tartalma

frésbeli vizsga

ElGadaselemzé dolgozat (5—-8 oldal)

Szabadon valasztott — a vizsga évében — készilt el6adas elemz6 bemutatdasa. A dolgozatot a tovabbképz6 utolséd
évfolyamanak szorgalmi ideje alatt, a masodik félévben kell elkésziteni, és a miivészeti zardvizsga napjat
megel6z6en tizenot nappal kell a tanuldnak leadnia a vizsgat szervezd intézménynek.

A dolgozatnak ki kell térnie:

— azirodalmi alapanyag és a dramaturgiai munka jellegzetességeire

— atér és atérhasznalat sajatossagaira,

— ajelmezek jellegére és funkcidjara

— atargyak, kellékek szerepére

— az esetleges akusztikai elemek (zene, zorejek) sajatossagaira, funkcidjukra

— azelGadas felépitésére, ritmusara

— az emberi viszonyok sajatossagaira, azok dbrazoldsanak modjara

— amegjelend karakterek sajatossagaira, ezek abrazoldsara

vagy

Tanuldi portfolic (dosszié)

Egy — a vizsga évében készilt — el6adas létrejottének kilonb6z6 fazisait (pl. olvasdproba, diszlettervek,
rendez6példany) vagy a bemutatast kdvetS véleményeket (pl. kritikdk, a k6zonség reakcidi, média megjelenés)
gy(jti 0ssze és strukturdltan tartalmazza. A portfolidba bekeriilhet minden irdsos, képi és egyéb dokumentum,
mely az el6adassal kapcsolatba hozhaté.

A portfolionak kihagyhatatlan része a dokumentumokhoz kapcsolddd, tanuldi reflexidk, melyek a készitd
nézGpontjat, tanulasi Utvonalat jelenitik meg.

A portfoliét a tovabbképz6 utolsé évfolyamanak szorgalmi ideje alatt, a masodik félévben kell elkésziteni, és a
mlvészeti zardvizsga napjat megel6z6en tizenot nappal kell a tanulénak leadnia a vizsgat szervez6
intézménynek.

Szobeli vizsga

Az elGadaselemz6 dolgozat vagy a portfolid megvédése a vizsgabizottsag altal megfogalmazott kérdések
alapjan.

Szempontjai:

a szOvegkonyv, a dramaturgiai munka jellegzetességei

— atérésatérhaszndlat sajdtossagai

a jelmezek jellege és funkcidja

a targyak, kellékek szerepe
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— az akusztikai elemek (zene, zorejek) sajatossagai, funkcidi

— avildgitds mddja és hatasa

— aszinészi karakterabrazolas jellegzetességei

— az emberi kapcsolatok abrazolasanak maédja

— azel6adas felépitése, ritmusa

— ajelenetszervezés sajatossagai

— arendezbi koncepcidé megjelenésének modjai

— azel6adas stilusa, mlfaja

— aszinhazi el6adasok kiilonb6z6 kdzrem(ikddSinek szerepe az el6adas létrejottének folyamataban

A vizsga értékelése

— Az elemzéshez, értelmezéshez kapcsolddd fogalmak ismerete, alkalmazasuk a vélasztott szinhazi el6adasra
— Szempontok és a fogalmak kdzotti 6sszefliggések ismerete
— Atéma szbbeli vagy irasbeli kifejtésének képessége

A tananyag feldolgozasahoz sziikséges kotelezd (minimalis) taneszkdz6k

Tévé, vided— vagy DVD-lejatszd
Szinhazi el6adasok videofelvételei
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