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VIZUALIS ALAPOZO GYAKORLATOK

A vizudlis alapozd gyakorlatok célja az érzékelés, a befogadd készségek fejlesztése. A mivészettel vald jatékos
ismerkedésen keresztiil a pozitiv lelki tulajdonsdagok gyarapitdsa, az esztétikai érzékenység, a nyitottsag
kialakitasa. A kifejezéshez, alkotdshoz sziikséges képességek fejlesztése.

Az alapozé gyakorlatok feladata az alkotdi képességek fejl6déséhez vald hozzajarulds komplex, jatékos,
élményszerl mdvészeti tevékenységek altal.

Eloképzo éviolyamok

1-2. évfolyam

Fejlesztési feladatok

— A kozvetlen érzéki tapasztalas (hallas, 1atas, tapintas) utjan megszerzett élmények képi, plasztikai feldolgozasi
képességének fejlesztése.

— A természeti és targyi kornyezet szépségeinek felfedeztetése.

— A hagyomanyok élményszer(i megismertetése.

— Egyszer( kézmuives tevékenységek iranti nyitottsag kialakitasa:

— Az aranyok, szinek, formak, felliletek, tomegek és a tér felfedeztetése jatékos tevékenységeken keresztiil.

— Az 6nkifejezés valtozatos formainak megismertetése.

— Az egyéni és csoportos alkotdmunka alapelemeinek elsajatittatasa.

— Orémteli munkdval a személyes megnyilvanuldsnak teret adé alkotdtevékenység motivalasa. Kreativ munkara
és gondolkodasra nevelés.

Tananyag

Feladatcsoportok

Erzékszervi tapasztaldsok

— Szinek, formak, hangok megfigyelése, hasonldsagaik észrevétele

— Hangokkal, mozgéssal, latvannyal valé analogikus jatékok

— Dramatizalassal, mozgassal, hanggal érzelmek, élmények kifejezése
— A ritmus és a megélt mozgas vizudlis megjelenitése

Vonal, forma

— A vonal és a folt megjelenési formai a valdsagban és a képzémlivészetben
— A forma gazdasaga
— Pont—, vonal-, folt— és formaképz6 jatékok

Feliiletek

— A kornyezet fellileteinek megismerése élményszer( tapasztalatok biztositdsaval
— Felliletképzési jatékok sikban és plasztikaban valtozatos anyagokkal

Méretek és ardnyok

A méretek és aranyok érzékletes megtapasztalasa (kisebb, nagyobb; hosszabb, révidebb, sovany, kovér)
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— Jatékos aranyvalté feladatok

A szinek vilaga

— A szinek hangulati hatdsanak atélése, alkalmazasa
— Szinkeverési jatékok

Téri élmények

— Asik és a tér megtapasztalasa

— Térjatékok (kinn, benn fent, lent). Zart és nyitott terek
— Téri élmények rajzi, plasztikai megjelenitése

1dé élmények

— Az id6 muldsanak és a valtozas megtapasztalasa

— Eseménysort kifejez6 képsorozat, leporelld készitése
— Egyszer( animacios jatékok

Mese és valdsdg

— A mesebeli vilagok, l1ények, torténések sikban és plasztikaban
— Koérnyezetiink formai, szereplGi sik és plasztikus formaban

Tdrgykészités

— Jatékok, hasznadlati és ajandéktargyak |étrehozasa (mézeskalacs, textilfonatok, papirhajtogatasok,

papirdombormd, agyag— vagy gipszfigurak)
— Hagyomanytargyak készitése



